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Regulamin VI Powiatowego Turnieju Doradztwa
Zawodowego "Mam gtowe do interesu”

VI Powiatowy Turniej Doradztwa Zawodowego ,Mam Gtowe do Interesu”

z wykorzystaniem ekonomicznej gry symulacyjnej ,,Chtopska Szkota Biznesu”

1. Organizatorzy:
Organizatorami gry sa:

Szkota Podstawowa nr 10 im. Gustawa Morcinka w Orzeszu-Woszczycach
oraz Wojewddzki Urzad Pracy w Katowicach

1. Cele:

Zachecenie mtodziezy do myslenia o wiasnej przysztosci.

3. Ksztattowanie umiejetnosci samooceny, analizy swoich mocnych i stabych stron, umiejetnosci
i zainteresowan.

4. Kreowanie postawy elastycznego i mobilnego ucznia, (absolwenta, studenta),
a w przysztosci uczestnika rynku pracy.

5. Zaangazowanhie miodziezy do dziatan z zakresu preorientacji zawodowe;.

6. Popularyzacja wiedzy z zakresu problematyki planowania kariery.
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Ill. Zasady uczestnictwa:

e Kazda szkota moze zgtosi¢ do udziatu w grze tylko jeden dwuosobowy zespét
(VI lub VIII klasa).

e Uczestnicy zgtoszeni do gry, podajac swoje dane osobowe, wyrazajg zgode na ich przetwarzanie przez Organizatoréw
w celu dokumentacji i rozliczenia gry (zgodniez Ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 r. - Dz.U. Z
2016 r., poz. 922).

e Kazdy z uczestnikéw gry wyraza zgode na bezptatne zarejestrowanie w czasie gry, utrwalenie na nosnikach
audiowizualnych jego wizerunku i danych w materiatach wydawanych
i rozpowszechnianych publicznie i niepublicznie stuzgce posrednio lub bezposrednio promocji gry.

1. Jury

Nad przebiegiem gry czuwa¢ bedzie Jury powotane przez Organizatoréw.

1. Organizacja i przebieg gry

e Gra odbedzie sie marzec/kwiecien 2026 r. w Szkole Podstawowej nr 10 im. Gustawa Morcinka
w Orzeszu-Woszczycach. (doktadny termin zostanie podany po uzgodnieniu z Wojewddzkim Urzedem Pracy)
e Termin nadsyfania zgtoszen: poczatek marca 2026 r.

Zgtoszenia prosimy przesytac na adres:
e-mail: wieczkowskab@op.pl
tel: 32 2215122

e Rejestracja zespotdw uczestniczacych zgtoszonych do udziatu w grze rozpocznie sie
od godziny 9.30. O godzinie 10.00 rozpocznie sie gra.
e Gra prowadzona bedzie z wykorzystaniem planszy i zestawu kart wykorzystywanych w czasie gry (w zaleznosci od
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ilo$ci uczestnikow).
Zadaniem prowadzgcego gre jest:

przygotowanie wszystkich elementéw gry przed rozpoczeciem gry;

wyjasnienie uczestnikom zasad i celu gry;

przydzielenie, w drodze losowania, uczestnikom gry rél, w jakie w czasie rozgrywki sie wcielg;
petnienie podczas gry funkcji bankiera.

Prowadzgcych w czasie gry wspomagac beda pomocnicy. Zadaniem pomocnikéw jest nadzorowanie prawidtowego
przebiegu rozgrywki, a w szczegdlnosci respektowanie przez graczy zasad okreslonych w niniejszym regulaminie i
zasad gry przekazanych przez prowadzacych przed rozpoczeciem rozgrywki.

W trakcie gry gracze wcielg sie w role rzemiesInikéw, ktérzy produkuja towary, handluja

na jarmarku oraz organizujg wyprawy handlowe przynoszace dochody.

Zadaniem gracza (zespotu) w czasie gry jest zgromadzenie jak najwiekszego majatku. Na majatek kazdego z graczy
(zespotéw) sktadaja sie zasoby poczatkowe, otrzymane od prowadzacych przed rozpoczeciem gry, powiekszone lub
pomniejszone o zasoby uzyskane, lub stracone w czasie gry. Majatek gromadzony jest w gotéwce i materiatach.

Na gre ztoza sie dwie rozgrywki - dwie rundy (w zaleznosci od ilosci uczestnikéw).

Rozgrywka przy stole moze sie rozpocza¢ po wylosowaniu przez wszystkich graczy (wszystkie zespoty) rél, w jakich
beda wystepowac oraz przydzieleniu im przez prowadzacych zasobéw poczatkowych.

Losowanie rél przy stole przeprowadza prowadzacy gre.

Kazdy z graczy (zespotéw) rozpoczynajacych gre otrzymuje od prowadzacych takie same zasoby poczatkowe (o tej
samej wartosci).

Zwyciezcg gry zostanie zespot, ktérego gracze zgromadza najwiekszy majatek, zostang przyznane nagrody za |, 11, IlI
miejsce.

W przypadku uzyskania przez dwa lub wiecej zespotéw takiego samego wyniku

0 zwyciestwie zadecyduje Jury, ktdre ustali forme wytonienia zwyciezcy.

. Postanowienia koncowe

e Zgtoszenie udziatu w grze oznacza przyjecie w petni niniejszego regulaminu.
e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo (jezeli okolicznosci beda tego wymagac) do skrdcenia, przedtuzenia,

uniewaznienia gry lub pewnych jego etapéw.

Uczestnicy gry nierespektujgcy zasad okreslonych w niniejszym regulaminie zostang wykluczeni

z udziatu w grze. W trakcie konkursu decyzje o wykluczeniu podejmowac bedzie jury na wniosek prowadzacych.
Wykluczenie z gry jednego z cztonkéw zespotu jest rownoznaczne z wykluczeniem catego zespotu.
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